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Algoritmos e pseudocddigo

1. Escreva uma algoritmo com o objetivo de sacar dinheiro em um caixa 24 horas.

2. Dado o objetivo do programa representado abaixo, verifique qual é o erro:

inicio objetivo
a partir de trés notas de um aluno, verificar se ele esta:

leia (nota1,
nota2, nota3)

media =
(nota1+nota2+nota3)/3

media >
37

sim

escreva escreva / escreva /
/ (“aprovado”); / / (“aprovado”); / (‘reprovado’);

3. Faca um pseudocddigo que leia dois nimeros e imprima a diferenca entre o primeiro e o segundo
numero.

4. Escreva o pseudocddigo ou desenhe o fluxograma de um programa que leia do teclado uma
temperatura em Fahreiheit e escreva na tela a temperatura equivalente em Celsius (tempC = (tempF-
32)/1.8)

5. Escreva o pseudocddigo ou desenhe o fluxograma de um programa que leia do teclado a
probabilidade de chuva e escreva na tela “sol”, caso a probabilidade de chuva seja menor que 60%; e
“chuva”, caso contrario.
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10.

11.

12.

13.

Escreva um pseudocddigo que recebe um numero inteiro como entrada e exibe, como saida, se o
ndamero é par ou é impar. OBS: para calcular o “resto” da divisdo inteira, utilize o operador “%". Ex.
9%4=1.

Escreva um pseudocddigo que recebe dois nimeros como entrada e imprime, como saida, qual a

n u

relacdo entre esses dois numeros: se sdo “iguais”, “maior que” ou “menor que”.

Escreva um pseudocddigo que recebe 3 nimeros inteiros como entrada e exibe, como saida, os
numeros em ordem crescente.

Escreva o pseudocédigo ou desenhe o fluxograma de um programa que obtém as 3 notas de im aluno,
calcula sua média e, caso o aluno tenha sido aprovado, escreva na tela “aprovado”. O aluno é

aprovado se ele teve média maior ou igual 5 e nenhuma nota menor que 3.

Qual é a saida dos seguintes problemas?

variaveis variaveis
num num
Inicio Inicio
num =0 num =0
enquanto (num < 3) faga enquanto (num < 3) faca
escreva num escreva num
num = num-+1 num = num-1
fim-enquanto fim-enquanto
fim fim
i0 | il |i2 i3 i4 i5 i6 i7 i8 i0 il i2 i3 i4 i5 i6 i7 |i8
num num

Escreva o pseudocddigo de um programa que |é o nimero de alunos de uma turma e, para cada
aluno, |é as suas trés notas, escreve sua média e, no final, escreve a média da turma.

Escreva um pseudocédigo que fica recebendo como entrada a matricula e duas notas (P1 e P2) dos
alunos de uma turma enquanto a matricula do aluno for maior que 0. Para cada aluno, seu algoritmo
deve calcular a média dele na disciplina. Como uma das saidas seu algoritmo deve imprimir a matricula
do aluno, sua média e a mensagem “Aluno aprovado” se a média dele for maior ou igual a 5.0 ou
“Aluno reprovado”, caso contrario. Apds a entrada de alunos chegar ao fim, a média da turma deve
ser calculada e exibida como saida.

Desenhe um fluxograma ou escreva um pseudocddigo de um programa que |é um ndmero ndo
negativo e escreve na tela o seu fatorial. Lembrando: n! =n x (n-1) x ... x 1.



