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1% aula pratica — Introducdo ao ambiente do Microsoft Visual Studio 2010

1. Execute o MS-Visual Studio 2010. Experimente o caminho: Start = All Programs -> Microsoft Visual Studio
2010 > Microsoft Visual Studio 2010.
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. JCreator LE CONTA CURSO
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| Microsoft Office Pictures
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. Microsoft Silverlight 3 SDK
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1. Microsoft Visual Studio 2010
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2. Na primeira vez que vocé utilizar o Visual Studio, aparecera a janela abaixo. Selecione a opcdo Visual C++
Development Settings e pressione o botao Start Visual Studio.

Mesalie =
| OB Visual Studio 2010 Professional

Before you begin using the application for the first time, you need to specify the type of development
activity you engage in the most, such as Visual Basic or Visual C2, This information is used to apply a
predefined collection of settings to the development envirenment that is designed for your
development activity.

You can choose to use a different collection of settings at any time. From the Tools menu, choose
Import and Export Settings and then choose Reset all settings.

Chaose your default environment settings:

General Development Settings Description:
Project Management Settings Equips the environment with the tools necessary to
Visual Basic Development Settings develop native and managed C++ applications. This

Visual C# Development Settings collection of settings also contains Visual C++ b style
keyboard shorteuts smang other customizstions.
Visual F# Development Settings
Web Development

Web Development (Code Only)

Start Visual Studio ] [ Exit Visual Studio ]

3. Na janela seguinte, selecione a op¢éo File 2 New > Project.

Window Help

Piciect CuleShifteN | JRE Gk s a-
Open Web Site... Shift+Alt+N
Close Team Project...
Close Solution File... Ctrl+N
#l  Save Selected Items Ctrl+S Project From Existing Code...
Save Selected Items As...
@ SaveAl Ctrl+Shift+S )
Export Template... AN ——— Get Started ~ Guidance and Resources  Latest News
SaurceCortiol % it Welcome Windows Web Cloud Office SharePoint Data
0  Page Setup...
= Print.. Ctri+P n Project...

What's New in Visual Studio 2010
Learn about the new features included in this release.

Bxit Alt+F4

Visual Studic 2010 Overview

I Recent Proiects
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4. No lado esquerdo da janela New Project que sera aberta, em Installed Templates, selecione a opcédo Visual

C++ e a sub-opcdo Win32. No centro da janela, selecione a op¢édo Win32 Console Application.

3
New Project - (L2 [
Recent Templates [.NET Framework 4 ~ | Sort by: | Default | Search Installed Templates 2|

Installed Templates
Type: Visual C++

. g Win32 Console Application Visual C++
4 Visual C++ L=
ATL
CLR E Win32 Project Visual C++
General
MFC
Test
Win32
Other Languages
Other Project Types
Database
Test Projects

Online Templates

A project for creating a Win32 console
application

Name: projetoll I
Location: u\projetos - Browse...

Solution: | Create new solution -

Solution name: projetoll Create directory for solution

["] Add to source control

OK Cancel

5. Ainda na janela anterior (parte inferior):
e no campo Name: especifique 0 nome do projeto; no nosso caso, 0 nome é projeto01;

e no campo Location: especifique o caminho de diretérios onde sera gravado o seu projeto (por exemplo,
U:\projetos);

e em seguida, pressione OK.

6. Na janela seguinte (Win32 Application Wizard), pressione Next.

‘Win32 Application Wizard - projeto01 &Iéj

]

Welcome to the Win32 Application Wizard

Overview These are the current praject settings:
Application Settings & Console application
Click Finish from any window to accept the current settings.

After you create the project, see the project's readme. bt file for information
about the project features and files that are generated.

[ Next > ][ Finish ][ Cancel ]




DEPARTAMENTO
DE INFORMATICA

PUCRIO Disciplina: INF1005 (Programacéo I)

7. Na janela seguinte, em Additional options, marque a op¢do Empty Project. Em seguida, pressione Finish.

Win32 Application Wizard - projeto0l [

——

Application Settings

Qverview Application type: ‘Add commen header fies for:
Application Settings © Windows application
® Consale appication
DD
©) Statclbrary

Additional options:
Empiy proiect

Specifies use of a precompiled header file. |

8. Parabéns! O seu projeto foi criado. Agora vamos criar o programa em si. Clique com o botdo da direita em

Source Files, selecione Add e, em seguida, New Item.

File View Project Build Debug Team Data Tools Test Window Help
i S0 % R 9 - - S-5 b [Debug -| [winaz
Solution Explorer v 1x
2 &
-4 Solution ‘alomundo’ (1 project)
4 [7] slomundo
5 External Dependencies
3 Header Files
[ Resource Files
[ Source Files
Add =

New Item... Ctrl+Shift+A

Class Wizard... Ctrl+Shift+X :JJ Existing Ttem.. Shift+Alt+A

Cut CtrieX Gl

3 Copy Ctrl+C g

L, Paste Ctri+V ¢ Resource..
Delete

Rename

New Filter

Class...

Propetties

9. No lado esquerdo da janela seguinte (Add New Item), selecione Code. No lado direito, selecione C++ File

(.cpp)- Na parte inferior, no campo Name, digite 0 nome do programa: programa0Ol1. Em seguida, pressione Add.

‘Add New [tem - proje
Installed Templates Sort by: Search Installed Templates »
4 Visual Cor = . "
u ﬂ e+ File (epp) Visual G Typer Visusl C
Creates afile containing C+ source code.
Code
Data \ﬂ Header File (-h) Visual C++
Resource
wWeb ,\ﬁ Midi File i) Visusl Cos
Uility =
Property Sheets @ Module-Definition File (def) Visual C++
@ Component Class Visual C++
@ Installer Class. Visual C++
Mame: programa0l
Location: wi\projetos\projetodl \projetol1\ -
Add Cancel
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10. Para a janela seguinte, copie o texto abaixo (COPIAR e COLAR) e crie 0 programa abaixo (exatamente como

esta impresso!!!):

#include <stdio.h>

int main (void)

{

pront ("Alo mundo!!!)

return 0O;

oo projeto0l - Microsoft Visual Studio

Solution Explorer

FEMER:
; Solution 'projeto0l’ (1 project)
4 -ﬂ projeto01
> |gd Bxternal Dependencies
|1 Header Files
[_J Resource Files
4 |7 SourceFiles
¢4 programall.cpp

Pl G 823[9 -0 - E-5 | b [Debug
P00 B an (| 2

File Edit View Project Build Debug Team Data Teols Test Window Help

~| [ win32

programall.cpp® X

(Global Scope)

=ttinclude <stdio.h>

Zint main (void)

{

pront ("Alo mundol!!
return 0;

}

11. Antes de mais nada, salve o programa: menu File, opcdo Save All. Depois, compile o programa: menu Build,

opcao Build Solution. Observe que, apés compilar, na parte inferior da tela, aparecera uma relagdo com os erros

de compilacao.

W% - <

Qutput

Show output from: | Build

2@ [=|=

1>Build started @2/83/2011 11:59:19.
1rInitializeBuildStatus:

1>C1Compile:
1> programa@l.cpp

1>

1>Build FAILED.

1>

1>Time Elapsed €0:00:00.26

[P Build started: Project: projeto@l, Configuration: Debug Win32 —-----
I 1> Touching “Debugiprejetodl.unsuccessfulbuild”.
13u:\projetos\projetoBliprojetodliprogranadl.cpp(5): error €2081: newline in constant

1>u:\projetos\projetoBl\projetoBliprogramadl.cpp(6): error C2143: syntax error : missing ')' before 'return’

========== Build: @ succeeded, 1 failed, @ up-te-date, & skipped ==========

Build failed

L B2 Cl.. B&Pr. W T.. MR CodeDefinition Window

12. Realmente, o programa estava preparado para gerar alguns erros de compilacdo. Repare que algumas linhas do

seu codigo estdo sublinhadas de vermelho. Isso indica uma condicdo de erro. Na parte inferior da janela,

experimente clicar 2 vezes (double click) em cima do texto do 1° erro (“newline in constant"). Repare que, ao

lado da linha “pront (...”, apareceu um sinal indicando que o erro em questéo esta naquela linha ou em uma linha

anterior.
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13.Corrija os erros, um de cada vez e, ap0s cada correcdo, compile hovamente o seu programa, observando
sempre as mensagens de erros:
e erro 1 - apo6s os sinais de exclamacao, faltou fechar aspas;
e erro 2 - ap6s o parénteses, coloque um ponto-e-virgula;
e erro 3 - 0 comando correto é printf.
14. Vocé deve ter obtido sucesso agora (sem erros de compilacdo). Mas falta “arrumar” o seu cédigo. Para isso,
selecione todo o cdédigo através do menu Edit, opcdo Select All (ou CTRL+A). Em seguida, pressione

CTRL+K+F. Verifique o que aconteceu com o cddigo. Depois, aproveite para salvar o seu programa.

15. Agora vamos executar o programa: selecione no menu Debug a opg¢éo Start without Debugging.

(oo projetod! - Microsoft Visual Studio

File Test Window Help
P SH ] $ Windows: b e

i1k, A 5| E=2=| 2 b statDebugging £

Edit View Project Build Debug | Team Data Tools

Solution Explorer j Start Without Debugging Ctrl+F5
Sk Attach to Process..
=l et Ex Ctrl+Alt+E
ti tr It-
- Solution projetol’ 1 project] o A
4 [T projeton1 SZ Steplnto F11
fgdl Exteral Dependencies| [ Step Over Fi0
(3 Header Files .
Toggle Breakpoint 3
(3 Resource Files BEgeLLS
4 [ Source Files New Breakpoint D
& programa0L.cpp Delete All Breakpoints Cirl+Shift+F9
Clear All DataTips
Export DataTips ..
Import DataTips ...
Options and Settings...

16. Em seguida, aparecera uma tela escura com a saida gerada pelo seu programa. Ao final, pressione qualquer
tecla para fecha-la e retornar a tela de edig&o do programa.

B8 CA\Windows\system32\cmd.exe B S

ss any key to continue . . .
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17. Crie um novo projeto chamado proje
abaixo (COPIAR e COLAR):

#include <stdio.h>

Disciplina: INF1005 (Programacéo I)

to2. Em seguida, crie o programa chamado programa02, copiando o texto

valor3);

int main (void)

{
int valorl, wvalor2, valor3;
valorl = 15;
valor2 = 32;
valor3 = valorl + valor2;
printf ("Resultado = %d",
return 0;

}

18. Antes de compilar, salve o programa acima. Execute-o e verifique o resultado.

19. Agora, vamos executar o programa acima passo-a-passo, 0u seja, instrucdo por instrucdo. Para tal, selecione no

menu Debug a opcao Start Debugging ou, simplesmente, pressione F10. Em seguida, para cada instrucédo do

seu programa, pressione F10. Observe a seta amarela que aparece a esquerda do seu programa. Observe o

valor inicial das 3 variaveis (na janela Autos), a alteracdo do contelddo das variaveis durante a execucao do

programa e o que é impresso pelo seu programa na janela de saida.

©0 projeto02 (Debugging) - Mi

|[Ele Edit View Project Build Debug Team Data Iools

fA- S HR KRR -

Test Window Help
- &5 | b [Debug

[ I -1 Ve = =R

Pou@@| > sEEss e %@

Win32

iR aeEFEEZ2]|0806 6@ 5

i Process: |[5072] projetoD2.exe

~| Thread: | [4380] Main Thread

~| ¥ ¥ Stack Frame: | projetoD2.exelmain() Line 7

v q1x

Solution Explorer

programa02.cpp

q

=2 B8

(Global Scope)

- Solution 'projetad2’ (1 pref
4 [71 projetod?
A External Dependen)
3 Header Files

<[
& Solution... [ZErE=IN

i ] »

=#include <stdio.h>
Zint main (void)

int valorl, valor2, valor3;

0% v ¢

Mame Value Type - Name Lang
@ valoil -858993460 int | projeto0Z.exelmain() Line7 Cor
@ valor2 -858003460 int projetol2.exel_tmainCRTStartup() Line 555 + 0x19 bytes c
@ valo3 -858993460 int projeto2.exelmainCRTStartup() Line 371 C

[ Resource Files {
4 [ Source Files
] programa02.cy
v valorl = 15;
valor2 = 32;
valor3 =
printf ("
return @;
}

B Locals B Threads EE Modules [ Watchl

m > | o

valorl + valor2;
Resultado = %d", valor3);

v I X Call Stack

keme32.d1175c833cal)
[Frames below may be incorrect and/or missing, no symbols loaded for kernel32.dIl]
ntdlldIl773b9ed20)
ntdll.dll773b3ea50

[y E Y W Breakpoints B Output

20. Para terminar a execug¢do passo-a-passo, selecione

no menu Debug a opgdo Stop Debugging. Faca isso

quando a seta estiver na linha apés o comando “return 0”.



