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0 que sao funcoes?
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Funcdo é uma relacdo de um ou varios valores de argumentos de
entrada e um UNICO resultado de saida

O conjunto de todos os valores de entrada de uma funcao é

chamado de dominio da funcao.

O conjunto de todos os resultados € chamado de imagem da

funcao.

Normalmente, a imagem € um subconjunto de um conjunto de
resultados possiveis, chamado de contradominio.
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funcdes e procedimentos
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* Em C, um procedimento (retornando ou nao

valores) continua sendo chamado de funcao
(function).

* “Funcoes” que nao retornam valor nao podem ser
usadas em expressdes ou como argumento de
outras funcoes.

* Em C, o comando return define o que a funcao
retorna.
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 Uma funcao é um pedaco de codigo que vocé
escreve uma vez, mas pode usar em varias partes
do seu codigo.

e Um parametro é uma variavel com valor ja
atribuido quando a funcao comeca. O usuario da
funcao deve prover os valores dos parametros
guando ele chama a funcao.




Fungbes nos permitem desenvolver programas como uma
]:csequen)ua de subpassos (Cada sub-passo pode ser sua uma
uncao

* Quando um problema parece ser muito dificil, dividi-lo em
suproblemas pode ajudar muito na solucao.

Funcdes nos permitem reusar codigo em vez de reescrevé-los.

FUI’]QOES NOS permltem manter (0 espago de nomes de varlavels
limpo (variaveis locais apenas “vivem” enquanto a funcao “vive”).
* Uma fungdo 1 pode usar uma variavel cahamada i, e uma funcao 2
também pode usar uma variavel chamada i; ndo ocorrera nenhuma

confusao. Cada variavel i sé existe quando 0 computador esta
executando a dada funcao.

FuncOes nos permitem testar pequenas partes dos nossos
programa de forma isolada do resto.
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usando (“chamando”) funcdes

#include <stdio.h>
int main (void)

{

float notal, nota2, nota3;

float media;

notal = le nota();
nota2 = le nota();
nota3 = le nota();
media =

imprime_media(media);

return 0;

calc media (notal, nota2, nota3);

As funcoes le_nota, calc_media e imprime_media

precisam ser definidas pelo programador.
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como definir uma funcao

tipo_retornado nome_da_funcao ( Lista de pardmetros ... )

{
}

corpo_da_funcao

float converte ( float ¢ )

{

~

parametro(s)

float f;
f=1.8 * ¢ + 32;

declaracdo de variaveis

return f;

4

}

Sintaxe
(forma da funcao)

semantica
(funcionalidade ou
comportamento; o
que a funcao faz).
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funcdes “equivalentes” para o calculo da média

float calc_media ( float a, float b, float c )
{

float soma, media;

soma = a + b + c;

media = soma / 3.0;

return media;

}

float calc_media ( float a, float b, float c )
{

float soma;
soma = a + b + c;
return soma/3.0;

}
float calc_media ( float a, float b, float c )
{
return (a + b + c) / 3.0;
}

chamada da func¢ao

int main (void) {
float media = calc_media (3.0F, 4.0F, 8.0F);
printf (“A media e: \n”, media)
return 9; ; P— »
} printf também é uma funcao
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1. Ao chamar afuncao calc_media, os valores passados como parametros (3.0F, 3.0F e 8.0F) sdo copiados
para os parametros da fung¢ao, na respectiva ordem.

float calc_media ( float a, float b, float ¢ )
{
float res;

res = (a +b + c)/3.0;
return res;

}

int main(void) {
float media;

media = calc media ( 3.0F, 4.0F, 8.0F);
printf (“A media e: %.2f.\n”, media);
return 0;

}
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5. O restante do programa é executado, imprimindo a saida.



e E possivel chamar funcdes em expressdes, desde
gue o tipo de retorno seja compativel:

media = ( le_nota() + le_nota() + le_nota() ) / 3.0;

if (le nota () > 3) {

}...

while ( le nota() »>= 0 ) {

}...




usando fungcdes em expressodes

* E possivel chamar uma funcdo e passar o resultado desde para outra
funcao:

int main (void) {
float notal, nota2, nota3, media;

notal = le nota();
nota2 = le nota();
nota3 = le nota();

media = calc_media (notal + nota2 + nota3) / 3.9;
imprime_media (media);
return 0;

}

int main (void) {
float media;
media = calc_media (le_nota(), le_nota(), le_nota());
imprime_media (media);
return 9;

}

int main (void) {
imprime_media ( calc_media (le_nota(), le_nota(), le_nota()) );
return 0;

}




escopo de uma variavel
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variavel local

escopo € o bloco em que a variavel foi declarada

/ declaracdo da variavel i

if(nz=>8)
{

int 1i; /* s0 pode declarar no inicio do bloco */

i=f(n);
/* aqui ja ndo pode declarar variaveis */

/*¥ a varidvel i ja ndo existe neste ponto */

[ escopo davaridvel |
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tipo declaracido declarada onde escopo (acessivel de onde)

global int a; fora de qualquer funcdo todos os mddulos do programa
(inicio do programa) (outros modulos devem declara-la

como externa); valor & sempre
mantido

local (ou int a; dentro de um bloco somente no bloco; valor nao &

automatica) mantido

estatica em static int a; dentro de uma funcio alocada em area fixa da memoria;

funcdo valor € mantido durante toda a

execucdo do programa

estatica no static int a; fora de qualquer fungio apenas no modulo em que é

maédulo declarada

externa extern int a; fora de qualquer funcdo, todos os modulos do programa em
fazendo referéncia a que ela esteja declarada

variavel global
correspondente declarada
em outro modulo
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